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Kompetencer
• Entrepreneur, leder, designer, grafiker og kommunikator
• X-Box, PC, GameCube, GBA, NDS, TV, iPhone, mobil,
  film, reklame, print og web produktion
• Projektledelse via SCRUM og HARVEST timesheet
• HTML/CSS, Joomla CMS samt authoring af PC/Java/Web
  applikationer.
• Microsoft Office, InDesign, PhotoShop, 3D-Studio Max, 
  Cool Edit og MMFusion.
• Flydende dansk og engelsk. Tysk til husbehov.

Tue Damkær Jensen

Adresse:   Skanderborgvej 35A
Postnr. og by:  8000 Århus C

Tlf.nr.:   40 16 02 60
Mail:    tue@damkaer.com
Web:    damkaer.com

Fødselsdato:   14. april 1979
Civilstand:   Single, ingen børn
Kørekort:   Ikke endnu 
 

Jeg er en ung mand der med 9 år i medie branchen, trives bedst med en udfordring. Min indgangsvinkel til me-
diebranchen har været som grafiker, hvor jeg siden har arbejdet som senior grafiker, selvstændig og senest som 
kreativ leder/producer.

Som kreativ er jeg meget atypisk, idet jeg interesserer mig meget for ledelse, økonomi og strategi. Yderligere 
har jeg også kompetencer af teknisk karakter i henhold til hardware, programmering, regneark og statistik. Mine 
evner som grafiker spænder vidt, men er stærkest inden for design og layout samt udarbejdelse af 3D og 2D 
grafik.

Som person er jeg en iværksættertype, der er drevet af at skabe resultater og følge en proces fra A-Z. Derfor 
befinder jeg mig godt til rette i projektarbejde, gerne på kryds af projekter. Opgavens karakter er underordnet, da 
det er ide udvikling og den bagvedliggende arbejdsproces, der optager mig mest. Kan jeg løfte et produkt, lette 
en arbejdsgang eller gøre mine kollegaer til mere tilfredse medarbejder, så er mit mål nået.

I dag driver jeg mit eget firma Javira, der beskæftiger sig med medierelaterede opgaver, 
det lade sig være alt fra spil og web til film og tv produktion.  I denne relation er jeg meget
interesseret i at finde nye markeder og udarbejde egne produkter og brands som en
langsigtet strategi. Samtidig ønsker jeg at udvikle mine kompetencer indenfor 
strategi og marketing.

Privat bruger jeg meget tid på styrke- og konditionstræning igennem fitness, løb 
og mountainbike. Jeg er en ivrig gør det selv mand, der går meget op i bolig,
indretning og arkitektur. Når der skal slappes af, sker det oftest med stand-up 
comedy og café besøg, eller rejser hvor jeg udforsker det ukendte, og søger 
nye indtryk. 
 
Jeg sætter pris på mangfoldighed, og forholder mig ydmyg og åben for nye
input. Det gør det nemt for mig at tilegne mig ny viden, og komme godt ud af 
det med de fleste mennesker uanset baggrund eller kulturelle forskelle.



Karriereforløb

Kiloo / Creative Director

Firmaet
Kiloo er Danmarks største udvikler af spil til mobil telefoner, og er internationalt anerkendt for kvalitet og innova-
tion. Firmaet beskæftiger sig primært med opkøb af licenser og udvikling af spil titler baseret på disse licenser. 
Firmaet har et tæt samarbejde med LEGO, Disney, EA, ITE, Eidos og THQ.

Opnåede resultater
Som leder har jeg været meget interesseret i at skabe et bedre arbejdsmiljø samt styrke firmaets position igen-
nem et bedre workflow, statistik og outsourcing.

Filstyringssystem
Ved introduktion af fælles filserver og fælles filstyringssystem, SubVersion, har jeg nedsat udviklingstiden af 
vore produkter, øget sikkerheden og højnet kvaliteten samt arbejdsglæden.

Intranet
Ved at introducere og udarbejde et intranet i Joomla CMS har jeg forbedret kommunikationen både internt og 
eksternt. Siden indeholder bla. en firma kalender, timeregistrering, innovationsforum, telefondatabase, gant 
chart, templates for interne dokumenter, medarbejder information og diverse nyheder.

Timeregistrering
Igennem timeregistrering af alle interne arbejdsopgaver har jeg kortlagt firmaets tidsforbrug. Dataen har 
jeg benyttet til at estimere omkostninger og udviklingstid for nye projekter, samt kortlægge den procentvise 
fortjeneste på afsluttede projekter med henblik på at forbedre den fremadrettede økonomiske strategi. 

Outsourcing
Ved at introducere firmaet for outsourcing af porteringsopgaver til Indiske og Kinesiske porteringshuse, har 
jeg flyttet en stor teknisk byrde ud af huset. Dette har mindsket porteringsperioden med op til 66% og øget 
vores konkurrencedygtighed som resultat af hurtigere levering.

Framework
Jeg har presset på for at få udarbejdet en fælles filstruktur og et framework som alt kode baseres på. Dette 
har gjort det nemmere at koble flere programmører på et enkelt projekt eller for andre at overtage et projekt.

Ansvarsområde
Som Creative Director for Kiloo har jeg stået for alt intern og ekstern udvikling her især outsourcing til Kina og 
Indien. Meget af min arbejdsdag har bestået i e-mail korrespondance, projektstyring, ledelse, art directing samt 
ideudvikling. Yderligere har jeg beskæftiget mig med opsøgende salg, forhandling og gennemgang af kontrakter. 
Når der har været behov for det, har jeg samtidig leveret grafik og tekst til diverse spil titler, oplæg og marketing.

• Ansvarlig for udvikling af over 50 spil titler til mobil telefoner
• Leder og coach for 7 ansatte, her iblandt programmører, grafikere og musikere.
• Evaluere den kommercielle værdi af nye IP’er
• Konsultere øvrige firmaer om mobile applikationer og design
• Webmaster for firmaets internet og intranet sider
• Ansvarlig for outsourcing og QA
• Kommunikation og kundepleje af firmaets største kunder
• Udarbejdelse af oplæg med henblik på at erhverve nye opgaver
• Art directing og koncept udvikling
• Udarbejdelse samt godkendelse af marketingsmateriale
• Vigtig medaktør ved konferencer
• Opsøgende salg og forhandling 
• Godkendelse og udarbejdelse af kontrakter
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2005 - 2009



Javira / Freelancer

Firmaet
Javira blev til i 2003 og senere registreret i 2007. Firmaet tog tidligere imod alle opgaver inden for new media. De 
fleste opgaver var af længerevarende karakter, og blev derfor løst som projektansat. Idag beskæftiger firmaet sig 
primært med egne projekter og mindre design opgaver.

Ansvarsområde
Promovering af firmaet og egne kompetencer med henblik på at skaffe nye projekter.

• Eget kontor i et åbent og kreativt kontorfællesskab
• Computer grafiker på den første danske 3D animerede feature film, Terkel i knibe
• Effekter på den danske julekalender, Nissernes Ø
• Grafiker på diverse TV reklamer her iblandt Amanda Luksusrogn, Arla og SunQuick
• Diverse programmering, web og design opgaver

HokusPokus Games ApS / Senior Grafiker

Firmaet
HokusPokus Games var et nyopstatet udviklingshus med fokus på konsol titler og håndholdte videospil. Firmaet 
lukkede i år 2003.

Ansvarsområde
Som senior grafiker på diverse spil titler har jeg dels fungeret som tovholder og art director, når der er blevet 
arbejdet i teams, og som selvstændig grafiker på mindre projekter med outsourcing i Schweiz.

• Blandt de første to ansatte. Firmaet voksede til 9 ansatte.
• En X-Box titel “FILA World Tour Tennis”
• En GameCube titel “The Land Before Time”
• To Nintendo DS titler “An American Tail og Davis Cup Tennis”
• Tre X-Box demoer
• Webmaster

Pixeleers A/S / Grafiker

Firmaet
Pixeleers var en større spiludvikler i Århus, der husede op til 30 ansatte. Der blev arbejdet med projekter for bla. 
DR, og husets egne projekter der var møntet på PC retail. Firmaet lukkede i år 2000.

Ansvarsområde
Som 3D grafiker stod jeg for opbygning og teksturering af samtlige 3D karakterer og baggrunde til PC spillet “It 
Came for Zog”. Sideløbende har jeg assisteret på øvrige projekter bla. Thomas og Tim III og stået for udviklingen 
af diverse internet og intranet sider.

• To PC titler “It came for Zog, Thomas og Tim III”
• 3D karakter bygger og set designs
• Webmaster og intranet udvikler.

2003 - Nuværende position
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2000 - 2003

1999 - 2000



Anden erhvervserfaring

HTX / Underviser

Ansvarsområde
Igennem et to måneders forløb har jeg undervist i brugen af 3D-Studio Max. Undervisningen skulle klæde mine 
medstuderende på til at benytte 3D grafik som et værktøj i deres teknikfag.

MultiMedia Proshop A/S / Computer tekniker og supporter

Ansvarsområde
Som deltidsansat hos MultiMedia Proshop har jeg bygget og repareret adskillige computere til butikkens kunder. 
Samtidig har jeg bistået som teknisk supporter på firmaets hotline. Igennem dette arbejde har jeg fået en god 
forståelse for hardware og styresystemer.

Uddannelse og kurser

HA Almen / 1 Semester

Uddannelsen
Efter at have fulgt første semester afbrød jeg studiet grundet et tilbud om en lederstilling i firmaet Kiloo.
I løbet af semestret fik jeg en introduktion til følgende fag:

• Statistik
• Bogføring
• Erhvervsøkonomi
• Nationaløkonomi

Beredskabcenter Nordjylland / Menig

Uddannelsen
Beredskabskorpsets grundlæggende regionale uddannelse for værnepligtige menige. Under uddannelsen har 
jeg aflagt særlige prøver og modtaget bevis for følgende uddannelser:

• Udvidet kursus i førstehjælp
• Supplerende funktionsuddannelse, Redning - Katastrofeførstehjælp
• Funktionsuddannelse - brand
• Supplerende funktionsuddannelse, Brand - Redning

HTX / Service og kommunikation

Uddannelsen
Højere tekniske eksamen med service og kommunikation samt engelsk på høj niveau.
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1998 - 1998

1996 - 1999

 2004 - 2004

1999 - 1999

1996 - 1999



Projektliste

Feature Film
Terkel i Knibe 

TV
Nissernes Ø
Den Blå Pris

TV Reklamer
Amanda Luksusrogn
Arla LEGO
Sunquick

PC Spil
It Came for Zog
Thomas og Tim III

Konsol Spil
FILA World Tour Tennis
Land Before Time

Håndholdte Spil
An American Tail
Davis Cup Tennis
California Games

Flash Spil
Jack & Jones
Nybolig

Software
Poolshark
C3A Medical

Konsol titler
Kane & Lynch
Mini Ninjas

Happy Tree Friends
SpinFun
Flippy’s Flying Frenzy

CocaCola
Soundwave I
Soundwave II

Comondore 64
Jupiter Lander
Jack Attack

Hugo
Evil Mirror I
Evil Mirror II
Evil Mirror III
Hugo and Fernando
Hugo Cannon Cruise
Hugo X-Mas Ice Cave
Agent Hugo

LEGO
Racers
World Soccer
Escape
Brick Breaker
Mars Mission

LEGO BIONICLE
Defenders
Challenge

Øvrige
RedOut Racer
Jodie Marsh Matchmaker
Jodie Marsh PhotoShoot
Katja K Black Lable
Whac-a-mole
Cannonball 8000
Powerbabe Flirt Club
My Zoo Soccer

Hjemmesider
Pixeleers
A-Film
Kiloo
Gourmetchefen

Print
Den Blå Pris
LEGO Marketing
Gourmetchefen Menuer
Kiloo Marketing

Mobil Applikationer
NDS TV
Media Client
Yellow Pages 

Mobil Spil
Film og TV licenser
Peter & Jaydee Go Exploring
Maya The Bee and Friends
Limbo King
Kid Paddle Nightmare
Scooby Doo Temple of Doom
Allmost Hollywood
Terminator
RTL Ski Springen 2005
RTL Ski Springen 2006
Alvin and the Chipmunks
Dragonslayer Chicken Gun
Ugly Duckling Ugly Racers
Ugly Duckling Ratso Golf

Dansk TV
DR Dolph Spillet
DR Hjerteflimmer
DR Mujaffa
TV2 FC Nerds
DSB Harry
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En liste over de projekter jeg har arbejdet med igennem min karriere.


